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K’Dev
한국예술종합학교게임개발동아리

한국예술종합학교의 6개원(영상원·미술원·연극원·무용원·음악원·전통예술원)이 하나로 뭉친
K'Dev는 '게임은 예술의 총집합체'라는 신념 아래 모인 게임 개발 동아리입니다. 각 분야의
전문성을 가진 아티스트들이 협업하여, 단순한 오락을 넘어선 감각적이고 독창적인 사용자
경험을 설계합니다. 게임 개발, 게임잼과 같은 메인 프로젝트를 중심으로 세미나, 스터디, 
친목 행사, 전시 관람 등 게임과 관련된 모든 활동을 취급합니다.

K’Dev 2025년 ~ 현재활동내역

25-1 보드게임개발 : 2개의 팀이 각각 보드게임을 제작함.

2025 동아리거리제 : 보드게임 개발에서 제작한 2종의 보드게임과 4종의 개인 제작
게임을 전시하여 학생들이 체험할 수 있도록 부스를 운영함.

2025 하계방중프로젝트 Re:Make : 모티브로 삼을 게임을 하나 정한 후 모작 혹은 발
전시켜 게임을 제작하는 리메이크 프로젝트를 진행함. 게임 ‘잇는다는 건’이 개발됨.

25-2 미니게임개발프로젝트 : 신입부원들과 함께 미니게임을 주제로 게임 개발 프로
젝트를 진행함. 게임 ‘Slainte’, ‘For You!’가 개발됨.

2025 예술제 : ‘잇는다는 건’, ‘Slainte’, ‘For You!’, 그 외에 부원들이 자체적으로 개발
한 게임을 포함하여 총 5종의 게임을 전시, 학생들이 체험할 수 있도록 부스를 운영함.

25-2 SNUGDC x K’Dev 연합보드게임잼 : 서울대 게임 개발 동아리 SNUGDC와 연
합하여 보드게임잼을 진행하고 네트워크를 형성함.

25 SNUGDC x K‘Dev x UPnL 겨울방학스타터프로젝트 : 서울대 게임 개발 동아리 
SNUGDC, 서울대 컴공 동아리 UPnL과 연합해, 기존 회원이 멘토가 되어 신입 부원이 동아
리에 잘 적응할 수 있도록 개발을 돕는 스타터 프로젝트를 진행함.

26 SNUGDC x K‘Dev x UPnL 겨울방학연합게임잼 : 서울대 게임 개발 동아리 SNUGDC, 
서울대 컴공 동아리 UPnL과 연합하여 게임잼을 진행함. 스마일게이트 퓨처랩의 후원을 받
음.

26 SNUGDC x K‘Dev x UPnL 겨울방학연합내부시연회 : 펄어비스의 후원을 받아 펄어비
스 본사에서 세 동아리가 개발한 게임을 전시함. 현업자들의 피드백을 듣고 인사이트를 공
유함.


